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個人の情報、コミュニケーション能力を
向上させ、目的実現の行動を最適化、
効率化するパーソナル・メディア

下田委員資料



情報・コミュニケーション

支援サービス

目的実現

行動促進

サービス

インターネットのメディアサービス

（バーチャル）

（リアル）



自己責任を迫るメディア

①情報選択

②情報発信

③コミュニケーション（匿名性等）

④目的実現行動

（シュミレーション、ナビゲーション等）



パソコンからのインターネット利用と携帯
電話からのインターネット利用の違い

インターネットのメディア機能
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インターネットの情報環境にはワナ、Ｔｒａｐ
（Ｗｅｂ Ｔｒａｐなど）、落とし穴 Ｐｉｔ が仕掛けら

れている

情報利用には高度な判
断能力が必要



子ども達の遊び、癒しのウェブ・サイトにおけるＴｒａｐ，Ｐｉｔ

×

○

子ども
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現実社会にお
けるトラブル、
非行、事件

インターネット（仮想社会）



子供の
心
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インターネット以後

子供の
心

パソコン･携帯
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子供にとっての携帯インターネット

リスキーな遊び場のコンテンツ（全て出会いの機能）
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欲望の実現



子
ど
も

保
護
者

情
報

お金
パソコン
ケータイ

①情報

②オーダー

③発送（CD,本、薬物、凶器など）

④決済（コンビニ）



越境する有害環境
有害情報から有害なモノ，ヒトが

非日常的生活空間

日常的生活空間
歓楽街など
（子どもに有害な情報、
モノ,カネ、人の集積地）

ネットのグレー、ブラック・
ゾーンへのアクセス

入って来る
呼び出される



各種情報メディアとの連携・連動

遊び（おしゃれ、デビュー、プロデュース）

癒し、暇つぶし（出会い、チャット、ゲーム、

音楽、イメージ）

ショッピング

携帯インターネット（子ども達の欲求）

子ども達の欲望実現のための効率的メディア



連携・連動効果実現のメディア



複合メディア環境で広がるサブカルチャー

マスメディア

（TV,ビデオ、雑誌、書籍） ディープラブ

パーソナル・メディア

（インターネット、PC、
ケータイ）

プ
ロ
デ
ュ
ー
ス

写メ掲示版、プリクラ遊び

援交・ケータイ
小説

流行（実行）



子どものケータイ利用

諸条件


